
КРАЕВОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ КАЗЕННОЕОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕУЧРЕЖДНИЕ, РЕАЛИЗУЮЩЕЕ АДАПТИРОВАННЫЕ ОСНОВНЫЕОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПРОГРАММЫ "ШКОЛА № 4"
Конкурс общественно-полезных проектов Амурского муниципальногорайона Хабаровского края в 2025 году

ПРОЕКТ«ЛЮБЛЮ СВОЙ КРАЙ!»
В рамках проекта «Модернизация систем общего образования»

Руководитель проекта:Калнусенко Анна Александровна,учитель истории

г. Амурск2025



2
ПРИЛОЖЕНИЕк Положению о проведении конкурса общественно-полезных проектов Амурскогомуниципального района Хабаровского края в 2025 году

СВЕДЕНИЯ О ПРОЕКТЕ
1. Название проекта (далее – проект) «Люблю свой край!»2. Номинация конкурса согласно положению Проекты, направленные на развитиесоциальной и творческой активности детей имолодежи, создание условий для развитиядетско-юношеского и массового спорта.3. Начало реализации проекта (день, месяц, год) 01.02.20254. Окончание реализации проекта (день, месяц, год) 31.12.20255. Наименование молодежного/детскогообщественного объединения, организации,предприятия, молодежного актива, которыйпредставляет проект (при наличии)

КГКОУ Школа4 г. Амурска

6. Автор проекта (фамилия, имя, отчество(последнее при наличии) Калнусенко Анна Александровна, учительистории7. Команда проекта (фамилия, имя, отчество(последнее при наличии) Калнусенко Анна Александровна, учительистории;Куликова Ольга Владимировна, заместительдиректора по УВР;Ордина Светлана Константиновна,руководитель школьного музея «Памятьсердца»;Коротеева Анастасия Михайловна, педагогдополнительного образования;

8. Краткая аннотация (описание основной идеипроекта, не более 1000 знаков) «Люблю свой край!» -это проект дляшкольников 5-9 классов из Хабаровскогокрая, в котором каждый из них сможетвзглянуть на родной регион по-новому! Нашпроект направлен на создание новогоинструмента — настольной игры покраеведению, чтобы, играя, дети иподростки с интересом и любопытствомвзглянули на то место, в котором они живут.Ведь Хабаровский край– регион с богатойисторией, красивейшей природой иуникальным культурным кодом.Заинтересовав школьников альтернативнойформой досуга, нам удастся не толькоотвлечь их от гаджетов, но и привить иминтерес к изучению культурного наследия27 региона, активизировать внутреннийтуризм в родном регионе. В проекте мыбудем активно вовлекать детей вкраеведение, чтобы они узнавали
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достопримечательности, знаковыекультурные и исторические места не толькосвоего района проживания, но и всегоХабаровского края.Проект состоит из нескольких основныхэтапов: 1.Проведение муниципальногосеминара по разработке концепции игры сучастием детей и педагогов.2. Разработка и издание настольной игры.3. Проведение игр в образовательныхучреждениях Амурского муниципальногорайона.4.Проведение муниципального конкурса«Люблю свой край!» по краеведению снаграждением победителей и призеров втрех возрастных категориях 5-6,7-8,9-екласы.Настольная игра и материалы к конкурсубудут разработаны в партнерстве с«Лабораторией регионального содержанияобразования ХК ИРО» Хабаровского края.Специалисты по краеведению и сотрудникимузеев будут привлечены к разработкесодержательной и фактологической частиигры, чтобы итоговый продукт понравилсядетям.Экземпляры итогового продукта —настольной игры, после завершения проектабудут переданы в школы для проведенияуроков краеведения, классных часов, а такжев библиотеки, учреждения для детскогодосуга. В мероприятиях проекта примуточное участие не менее 200 школьников 6-9классов из Амурского муниципальногорайона.Социальным эффектом от реализациипроекта станет заинтересованностьшкольников изучением Хабаровского края.Новые факты и знания о родном регионе,полученные и увиденные во время игры,вызовут интерес к посещению районоврегиона совместно с родителями или вформате школьных экскурсий. Так,реализация проекта будет способствоватьразвитию внутреннего туризма и развитиюлокальной идентичности у юныхдальневосточников!9. Актуальность проекта, социальная значимостьпроекта (выявить и сформулировать социальнозначимые проблемы, на решение илисглаживание которых направлен проект, не

Хабаровский край -это регион с уникальнойисторией, красивейшими природнымиландшафтами и важными культурнымиобъектами.
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более 2000 знаков) С 2022 года КГКОУ Школа4 г. Амурскареализует проекты по краеведению длядетей. В процессе взаимодействия быловыявлено, что дети 5-9 классов плохо знаюто территориальных, исторических икультурных особенностях Хабаровскогокрая. Мы столкнулись с тем, что детинашего района испытывают сложности,принимая участие в региональном конкурсе«Наше будущее-Хабаровский край», «Вкругу друзей» и т.д.Общаясь с детьми, их родителями,педагогами, мы выяснили, что они посещалиочень мало мест родного региона, восновном это школьные экскурсии.Школьники с родителями на выходных восновном ездят в г. Комсомольск–на-Амуре.А ведь Хабаровский край может предложитьочень много маршрутов, событий, мест длясемейных поездок!Своим проектом мы хотим заинтересоватьдетей краеведением, культурой иискусством малочисленных народовпроживающих в нашем крае! изучениемновых мест Хабаровского края, влюбить ихв свою Родину.Разработка настольной игры с привлечениемсамих детей покажет, какая игроваямеханика наиболее им интересна, какойуровень сложности вопросов, вызовет азарт,какое игровое поле привлечет их внимание.Сейчас сложно чем-то удивить детей, дляних много вариантов развлечений, контента,информации вокруг. Но игровая технология,основанная на взаимодействии с другимиучастниками, позволяет удерживатьвнимание и интерес довольнопродолжительное время.Очень важно, чтобы созданныйкачественный продукт работал и приносилпользу, поэтому мы проведем игры длямногих обучающихся Амурскогомуниципального района, в частности детямс.Омми, с.Джуен, с.Ачан. Тем самымобразовывая детей, прививая им любовь кродному краю и повышая локальнуюидентичность.Муниципальный конкурс «Люблю свойкрай!» привлечет детей со всего Амурскогорайона и в дальнейшем планируетсяпроведение этого конкурса ежегодно.
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1 При наличии гарантийных писем от организаций-партнеров прикрепить ихсканированные копии.

10. Цель проекта (получение ожидаемых измененийситуации в обществе в результате выполненияпроекта)
Повысить интерес школьников 5-9 классов кизучению родного региона.

11. Задачи проекта (основные шаги, черезреализацию которых будет достигаться цель) -вовлечение школьников в процесс изучениямалой Родины с помощью современныхформатов;-создание и внедрение нового инструмента(настольная игра) для изучения«краеведения»;-повышение общего уровня знаний поистории Хабаровского края и ее культуречерез проведение муниципального конкурса.12. Перспективность проекта (возможностьраспространения опыта реализации проекта вдругих организациях, учреждениях и др.,описание характера влияния результатовреализации проекта (долгосрочный,краткосрочный), уникальности проекта)

1. проведение игр и конкурса покраеведению для обучающихся Амурскогорайона;2. сотрудничество с различнымиобразовательными организациями в формесетевого взаимодействия;3. Проведение семинара, мастер-классов дляпедагогов13. География проекта (где будет реализовыватьсяпроект) Образовательные учреждения Амурскогомуниципального района Хабаровского края,Муниципальное бюджетное учреждениекультуры «Межпоселенческая центральнаябиблиотека Амурского муниципальногорайона имени К.Р. Выборова», Амурскийгородской краеведческий музей14. Основные целевые группы, на которыенаправлен проект (наименование социальныхгрупп, возраст участников проекта)
Обучающиеся 5-9 классов

15. Расходы на реализацию проекта (приложение №1 к настоящим сведениям о проекте): Приложение 1
15.1. Сумма запрашиваемых средств гранта 7000015.2.Общая сумма расходов на реализацию проекта 23000016. Наличие ресурсного обеспечения, необходимогодля реализации проекта (имеющиесяпомещения, оборудование, иные материальныеи информационные ресурсы; специалисты,привлекаемые к реализации проекта, их функциив проекте, работа добровольцев и т.д.)1

1. имеющиеся помещения:Кабинет истории №37 КГКОУ Школа4кабинет компетенций КГКОУ Школа4 г.Амурска;2. материальные и информационныересурсы: Приложение 13. специалисты, привлекаемые к реализациипроекта:учителя, воспитатели, педагогидополнительного образования (разработка иреализация соответствующих игровыхкарточек), руководители проектнойдеятельности;4. работа добровольцев: обучающиеся 9-11классов и родители.
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2 При наличии гарантийных писем от организаций-партнеров прикрепить ихсканированные копии.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 1к сведениям о проекте
РАСЧЕТзатрат на реализацию проекта

17. Наличие участия (партнерства) юридическихлиц, индивидуальных предпринимателей,некоммерческих организаций, физических лиц,в реализации проекта в не денежной форме(помещения, оборудование, иные материальныеи информационные ресурсы; специалисты,привлекаемые к реализации проекта, их функциит.д.)2

-

18. Количественные показатели, ожидаемыерезультаты (описание позитивных изменений,которые произойдут в результате реализациипроекта по его завершении и в долгосрочнойперспективе, указание на измеримые результаты(проценты, количество))

Охват не менее 50% обучающихся (5-9классов), вовлеченных в активнуювнеурочную деятельность

19. Качественные показатели (описатьположительные изменения, ожидаемые отреализации проекта, результаты достиженияпоставленных целей, решения проблем,обозначенных в пункте 9 настоящих сведений опроекте)

Проект повысит интерес детей к изучениюновых мест Хабаровского края, краеведениюРазработка Настольной игры спривлечением самих детей покажет, какаяигровая механика наиболее им интересна,какой уровень сложности вопросов, вызоветазарт, какое игровое поле привлечет ихвнимание.Игра «Люблю свой край!» позволитвзаимодействовать обучающимся с разныхшкол. прививая им любовь к родному краюи повышая локальную идентичность.20. Опыт по реализации аналогичных проектов (приналичии, с указанием названия проекта, периодаи дат реализации)
АНО «Дети и взрослые» проект «Сказки врюкзаке»

21. Описание информационной кампании проекта(как будет организовано информационноесопровождение проекта)
Размещение информации на сайте школы, вСМИ, и на Интернет- портале органовместного самоуправления Амурскогомуниципального района Хабаровского края22. План мероприятий по реализации проекта(приложение № 2 к настоящим сведениям опроекте)
Приложение 2
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№п/п Наименованиерасхода Единицаизмерения
Количество

Ценазаед.(рублей)
Стоимость(рублей)

Запрашиваемыесредства(рублей)

Собственныесредства(рублей)
Целевоеназначениерасхода

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1

Арендаоборудования иофисной техникидля распечаткиигрового поля А1
шт 20 350 7000 7000

2 Баннер «Люблюсвой край» шт 1 4000 4000 4000 работа в ОУ

3 Принтер шт. 1 25000 25000 25000
Распечаткакарточек,магнитов дляигры исувениров нанаграждение

4

Доска поворотнаямагнитно-маркерная100х120 см,BoardSYS,двусторонняя,белая, мобильнаяна колесах сполочкой
шт 1 13000 13000 13000

Проведениеигры в ОУ

5 Канцелярия шт 10 3000 3000 3000

6
Приобретениедипломов,изготовлениесувенирнойпродукции длянаграждения

шт 80 100 8000 8000
Дипломы,сувениры

7 Трансферорганизаторовигры в с.Омми,с.Ачан, с.Джуен Шт /час 4 21000 10 000
Итого 70000

ПРИЛОЖЕНИЕ № 2к сведениям о проектеПЛАНмероприятий по реализации проекта
№п/п Мероприятиепо реализации проекта Срокначала(дд.мм.гг)

Срококончания(дд.мм.гг) Ожидаемый результат отреализации проекта
1 2 3 4 5
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1
Создать рабочую группупо реализации проекта.Распределитьобязанности.

01.05.2025 15.05.2025 Создана рабочая группа,распределены обязанности

2
Провести встречи –переговоры с партнёрамии спонсорами проекта

01.05.2025 31.05.2025 Подписаны соглашения осотрудничестве

3
Разработать игровуюатрибутику (игровое поле,кубик, фишки, карточки сзаданиями)

01.05.2025 15.06.2025 Макет игрового поля,карточки с заданиями

4 Производство настольнойигры 17.06.2025 31.08.2025 Комплект игры

5 Разработать сценариймероприятия проведенияигры
01.06.2025 15.08.2025 Сценарии

6
Проведениемуниципального конкурса«Люблю свой край!»

15.09.2025 20.10.2025 Чествование и награждениепобедителей и призервна мероприятиях,посвященных 86-летиюкрая
7 Проведение мероприятийпо краеведению в с.Омми,с.Ачан, с.Джуен

15.09.2025 30.11.2025 Получение комплектанастольной игры игры

8
Подготовка награднойпродукции длянаграждения участников(создание дипломов,изготовление сувениров)

17.06.2025 15.09.2025 Дипломы, сувениры

9
Провести пиар-кампаниюв СМИ 01.08.2025 15.09.2025 Приняты заявки на участие

7
Сотрудничество сразличнымиобразовательнымиорганизациями в формесеминаров, мастер-классов, работ творческихгрупп

01.09.2025 31.12.2025 Обмен опытом

8 Организация и проведениеигры «Люблю свойкрай!»» 01.09.2025 31.12.2025
Увеличение количестваобучающихся, вовлеченныхв краеведческуюдеятельность
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9
Подвести итогиреализации проекта,рефлексия

18.11.2025 27.12.2025 Рекомендации для командыпроекта

ПРИЛОЖЕНИЕ № 3к сведениям о проекте
Макет игрового поля
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Макет карточек
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Макет сувениров
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